
ESTADO DE MINAS GERAIS
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAÇÃO

Superintendência Regional de Ensino de Barbacena
Diretoria Educacional

Barbacena, 13 de dezembro de 2013

Prezado(a) Professor(a)

O FUTEBOL é a língua do brasileiro. O evento de maior importância do mundo 
para o país, ganha lugar a cada quatro anos no coração de todo amante do esporte. É a 
essência do esporte evidente em 30 dias de competição e festa. E o Brasil é a bola da 
vez.

Diante de tamanho evento esportivo, estamos enviando sugestões de atividades 
a partir do PROJETO “A Copa vai a Escola” com o objetivo de auxiliar seu PLANO DE 
AULA. São sugestões para trabalhar sistematicamente diversas capacidades ajudando 
assim a consolidação da aprendizagem.

Trabalhar com projeto, trás a vida real para a sala de aula,  envolvendo mais 
crianças nas atividades, é  a melhor forma de trabalhar.

O Projeto é uma sugestão para ser trabalhado durante o 1º semestre de 2014, 
antecedendo a Copa do Mundo no Brasil.

                                                                                                       Bom trabalho!

Denise Geni Picinin Moraes Raslan
                                                                                       Analista Pedagógica (PIP/M)

                           SRE/Barbacena
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PROJETO COPA DO MUNDO  - 2014
Tema
 A Copa vai à escola: O ESPORTE, A  EDUCAÇÃO E A CULTURA ANDAM JUNTAS.
Cronograma
 Alunos do 1º ao 5º ano do Ensino Fundamental da Rede Estadual e Municipal  
jurisdicionados da SRE/Barbacena.
Público-alvo
1º ao 5º ano do Ensino Fundamental
Componentes Curriculares abordados
 Todos
Justificativa
Em 2014, nenhum assunto vai ser mais importante no Brasil do que a Copa do 
Mundo de futebol, que começa dia 12 de junho no Brasil. Na escola, o evento 
costuma provocar uma alteração quase doentia no comportamento da garotada 
e de muitos professores – ninguém consegue falar de outra coisa. O melhor a 
fazer  é  aproveitar  esse  acontecimento  e  explorar  o  evento  em  toda  sua 
dimensão educativa.       
Objetivo
Explorar é permitir compreender o futebol, um dos elementos mais marcantes 
da  cultura  brasileira,  de  forma  interdisciplinar,  incentivando  o  debate  sobre 
ética, respeito às diferenças e consumo, valorizando o companheirismo e o 
espírito de equipe em diversas atividades.
Desenvolvimento

O projeto não exclui  a prática que já  acontece em sala de aula.  Ele 
agrega outras possibilidades e estabelece um foco facilitando/direcionando o 
professor para novas perspectivas,  novos olhares,  ampliando o universo do 
aluno e do professor.

Sugerimos  trabalhar  todos  os  dias,  no  máximo  20  minutos  com 
atividades prazerosas.

Fica o convite ao professor para embarcar nesta experiência. Faz-
se  necessário  o  registro  das  ações  (  fotos  e  trabalhos,  etc),  para 
exposição na SRE/Barbacena.

Sugestões de atividades
 Motivar os alunos

Antes de começar o projeto, esconder pela escola objetos relacionados à copa 
do mundo:  bola, apito, bandeiras, chuteira, meião, caneleira, uniforme de 
futebol,  camisas  de  time,  figuras  do  FULECO,  TATU  BOLA,  mapa  do 
Brasil, rede de gol (usar do jogo de botão, etc), para despertar a curiosidade 
dos alunos.
Trabalhar oralmente cada objeto encontrado, explorando cada detalhe e sua 
função.
Pedir  como  tarefa  que  tragam  de  casa  os  outros  objetos  relacionados  ao 
futebol e façam sua apresentação (Trabalhar oralidade).
Após toda a exploração levar as crianças para uma praça, quadra,  abrir um 
TNT branco, levar tinta de cores variadas e pedir que pintem livremente figuras 
relacionadas à copa do mundo e colocar em exposição na escola o painel 
confeccionado.
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COPA DO MUNDO DA FIFA BRASIL 2014

JUNTOS NUM SÓ RÍTMO – 12 DE JUNHO – 13 DE JULHO

Começar o trabalho  com o  Projeto

Apresentação do projeto, levantando conhecimentos prévios dos alunos sobre 
o assunto.
1ªetapa
Com os objetos relacionados a copa do mundo trabalhado anteriormente e com 
fotos de jogadores convocados, convide os alunos a explorar o que veem 
lançando perguntas como estas: "O que estes objetos nos faz lembrar?", “ O 
que vai acontecer no Brasil este ano?" e "O que as imagens nos contam sobre 
eles?". É importante selecionar imagens que revelem informações relevantes 
sobre tudo que irá acontecer no país que sediará a copa, ou seja, o Brasil.

2ªetapa
Elabore, com a ajuda dos alunos, uma lista com os nomes dos jogadores 
observados nas imagens e de outros objetos.. Para isso, solicite que ditem 
enquanto você atua como escriba. Compartilhe com o grupo a intenção de 
realizar uma pesquisa para descobrir curiosidades sobre o futebol e de 
apresentá-las aos pais e colegas da escola, em forma de um álbum. 

3ªetapa
Diante da lista de jogadores convocados para a seleção brasileira feita 
anteriormente, escolha por meio de votação em sala, quais serão os jogadores 
escolhidos por eles para serem objeto de pesquisa. Organize uma nova lista e 
a exiba em um local acessível da sala. Defina as duplas de trabalho que farão 
a pesquisa, agrupando alunos com hipóteses de escrita aproximada, para que 
possam ajudar-se mutuamente nas situações de produção escrita e revisão.
(Pesquisar: idade, time de origem, cidade natal, posição que joga, foto, 
lances inesquecíveis em sua atuação, o por que foi convocado, o time 
que atua, etc).  Envie bilhetes para as famílias solicitando o envio de 
informações que possam enriquecer o trabalho. Lembramos que a pesquisa 
não precisa ser muito grande. Incentive a objetiviodade e o foco naquilo que é 
relevante.
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4ªetapa
Organize as crianças em roda e peça que apresente a pesquisa (leia ou peça à 
dupla que leia). Conte à classe que irá buscar mais curiosidades sobre o tema 
em estudo. (  Fuleco,  símbolo da copa,  bola,  foto do Pelé,  logotipo,etc)

5ªetapa
Disponha os materiais de pesquisa sobre as mesas da sala e solicite que as 
duplas os explorem e que relate como realizou sua pesquisa.

6ªetapa
Realize a leitura dos textos marcados por você e pelos estudantes. Antes de 
iniciar a leitura em voz alta, lembre à turma de que o propósito da pesquisa é 
descobrir  curiosidades  sobre  os  jogadores  de  futebol  estudados  e  objetos 
relacionados  a  copa  do  mundo.  No  fim  da  leitura,  atue  como  escriba, 
registrando as descobertas feitas e ditadas pela turma.

7ªetapa
Conte que esse será o momento de encontrar mais informações curiosas sobre 
a pesquisa utilizando fotos e filmes. Assim como na etapa anterior, registre, no 
fim das apresentações, as curiosidades apontadas, fazendo, mais uma vez, o 
papel de escriba.

8ªetapa
Produzir textos no formato: Você Sabia? (anexo)
Organizados em tópicos, e converse sobre suas características deste texto: 
são interessantes, inusitadas e apresentam dados que nem todos conhecem. 
Crie um espaço de exposição desses textos na sala e disponha-os com 
frequência para que todos se familiarizem com eles. Diga que nos momentos 
seguintes serão produzidos textos desse tipo para compartilhar as curiosidades 
descobertas sobre a Copa do  Mundo no Brasil.

9ªetapa
Forme duplas e reserve um tempo para que conversem e escolham qual é a 
curiosidade que querem compartilhar, tendo o cuidado de diversificá-las, para 
que sejam diferentes umas das outras.Depois, solicite que cada um elabore 
oralmente o seu Você Sabia? e registre esse texto para expor na sala de aula 
ou na escola.
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Após  a pesquisa trabalhar:

• Onde acontecerá a Copa do Mundo de 2014?

• Quantos países participarão da Copa do Mundo?

• Cidades  onde  os  jogos  acontecerão,  localizando-as  nas  regiões 
brasileiras, (usar mapa)

• O que muda nas cidades que sediarão a Copa do Mundo?

• Costumes, comidas, danças típicas de cada região brasileira que sediará 
a Copa do Mundo;

• Hoje o Brasil é penta, se ele vencer o mundial em 2014, qual será seu título?

• Quais  países  já  ganharam  a  Copa  do  Mundo  e  quantas  vezes? 
Trabalhar as palavras: campeão, bicampeão, tricampeão...

• O comércio que envolve a Copa (bandeiras, camisetas, apito, etc...)

• O que podemos observar de mudança em nosso país?

• Confeccionar  mural  com notícias diárias que antecederão a Copa do 
Mundo, leitura de textos jornalísticos, revistas, livros, charges, leitura do 
texto: JOGO DE BOLA, (Cecília Meireles).  Anexo

• Trabalhar a música do Skank “É uma Partida de Futebol”   Anexo

• Trabalhar o Hino Nacional enfatizando as palavras que as crianças mais 
erram. Pesquisa no dicionário do significado das palavras mais difíceis, 
contextualizando-as em outras frases.

• Trabalhar a organização da fila e posição adequada para cantar o Hino 
Nacional.

• Organizar  um  jogo  de  futebol  entre  as  turmas:  Formar  times 
masculino e feminino;

• Trabalhar regras e a função de cada jogador;

• Tipo de roupa adequada para a prática do futebol (uniforme);
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• Pesquisa sobre os jogadores.
1. Quantos são para formar um time?
2. Qual a posição que ocupam no time?
3. O que é, quantos e quais são os reservas de nossa seleção?
4. Quantos da comissão técnica e qual a função de cada um?
5. Que outros profissionais fazem parte da comissão técnica?

• Trabalho usando o computador
• Usando  o  programa  PAINT  no  computador,  pedir  os  alunos  que 

desenhem a bandeira dos países que participarão da copa. (Desafio) 
( sugestão que trabalha a atenção, concentração, coordenação motora, 
cores, formas, de uma nova forma).

FAZER COM OS ALUNOS UMA MAQUETE DE UM CAMPO DE FUTEBOL 
POSICIONANDO  DOIS TIMES.

Trabalhar os nomes dos estádios (quem é o homenageado naquele estádio)
• Estados e cidades em que se localizam
• Capacidade de cada estádio
• Usar mapas, elaborar desafios, etc.
• Utilizar  gravuras  para  montar  um  livro associando  estádios  com 

estados, cidades e capacidade de cada um e elaboração de um álbum 
com os jogadores brasileiros e bandeiras dos países participantes.

• Observar qual o estádio mais próximo de seu município que sediara os 
jogos da copa e o mais distante.

• Distância entre sua cidade e cada estádio (utilizando mapa)
• Trabalhar  o  valor  dos  ingressos  e  como  proceder  para  comprar  um 

ingresso;
• Estrutura das cidades e estádios para receber a torcida e os jogadores,
• Trabalhar formas geométricas dos estádios e dos campos de futebol
• Quais os jogos cada estádio irá receber.
• Abordar a união dos povos em torno do esporte; respeito às regras e aos 

adversários;  aceitação  da  derrota,  retirando  dela  novas  estratégias; 
enfatizar o trabalho coletivo.

• Trabalhar o efeito que o evento traz no visual das cidades e das pessoas
 ( decoração e adereços);

• Criar um grito de guerra para incentivar nossa seleção;
• Sugerir composição de música pelos alunos para incentivar a seleção 

brasileira.
• Qual o significado dos termos: oitavas de final, quartas de final, semifinal 

e final.
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• Trabalhar com a tabela da copa na sala de aula antes da realização da 
copa.

• Trabalhar com o salário dos jogadores.
• Durante os jogos pedir  aos alunos para preencher  a tabela para ser 

analisada pela turma após a realização dos jogos.
• Pesquisa sobre diferentes maneiras de se falar a palavra FUTEBOL, nas 

várias línguas.
• Campeonato de jogo de botão de alunos e pais.
• Campeonato de embaixadinhas, com convite aos pais para assistirem a 

final do campeonato escolar.
• Sugerimos  assistir  ao  filme  “INVICTUS”,  que  conta  a  tragetória  de 

Nelson Mandela e como trabalhou a seleção da África do Sul para a 
Copa do Mundo de Rúgbi  (é  um esporte coletivo de intenso contato 
físico)  com exemplo de superação, objetivo e humildade. 

• Promover um jogo de futebol entre pais e professores.

• Qual a cidade próxima de seu município que terá jogos da copa? E a 
mais distante?

• Passeata pelas ruas no entorno da escola com cartazes das bandeiras 
dos países, das cidades onde ocorrerão os jogos da copa, do mascote, 
do símbolo, bandeira do Brasil , de  Minas Gerais e da sua cidade.

• Enfeite nas escolas.

• Trabalhar os conceitos:
1. Patrocinador e quais são
2. Concentração
3. Delegação
4. Prorrogação de um jogo
5. Bandeirinha
6. Gandula
7. Painel no estádio.
8. Transmissão
9. Reportagem
10.Árbitro
11. Placar
12.Falta
13. Impedimento
14.Juíz
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• REFLEXÃO:
1. Por que os jogadores brasileiros vão atuar no exterior?
2. Por que o calendário escolar foi modificado no ano de 2014?

• Trabalhar o Campo de futebol:
1. Formas geométricas
2. Perímetro
3. Área
4. Proporção
5. Medidas
6. Cores
7. Propagandas no entorno do campo

Trabalhar as regras de um jogo de futebol (Anexo)

• Trabalhar o horário dos jogos.
•
• Tempo de um para outro jogo.
•
• Duração do 1º e 2º tempo.
•
• Duração do intervalo.

Produção de texto

• Produção de um texto com narração de um jogo de futebol.

• Simulação uma entrevista com um jogador (jornalista X jogador)

• Debate (bate papo) entre os alunos sobre os temas trabalhados durante 
o projeto.

Pesquisa sobre os estados que sediaram jogos da copa.

1. Comidas típicas
2. Danças típicas
3. Costumes
4. Bandeira
5. Estádios
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• CONFECÇÃO DE UMA BOLA DE MEIA

• Pedir a cada aluno que traga uma bola de meia, para com ela trabalhar 
psicomotricidade.

• Sugestões para o trabalho conduzido pelo professor:

Cada aluno com sua bola de meia, brincar livremente por mais ou menos 
4 minutos.

• Organizar as crianças na quadra da escola de forma que possa trabalhar 
com a bola.

• Com a bola na mão posicioná-la em cima, em baixo, direita, esquerda, a 
frente, atrás.

• Com a bola no chão o aluno deverá: pular a frente da bola, atrás, direita 
esquerda.

• Chutar a bola usando os dois pés, até chegar ao gol, que poderá ser 
feito com uma garrafa pet. (fazer vai mais de uma fila para criar uma 
competição).

• Agora com as mãos levar a bola de meia até o gol.

• De gatinho, usando a cabeça, levar a bola de meia até o gol.

• Fazer  uma carreira  de  pneu  (5),  com espaço  entre  eles,  e  pedir  as 
crianças que leve a bola de meia até o final, levando a bola com  o pé 
direito, voltando usando o pé esquerdo.

• Criar outras atividades usando bola de meia e bola comum.
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Saúde dos jogadores
• Alimentação
• Prática de esportes
• O condicionamento físico, saúde mental, o repouso
• O exame anti-doping: campanha anti-drogas
• O fumo e o álcool: são incompatíveis com a prática de esportes
• Os valores nutricionais de alguns alimentos
• Dicas para uma dieta bem equilibrada para as criança
• Montar com as crianças um cardápio saudável
• Cuidados com os fogos durante as comemorações

Outras atividades
• Trabalhar com alfabeto móvel (nome dos jogadores, países, cidades 

sede, etc.)
• Trabalhar com jogos, (fazer o jogo LINCE, usando os nomes dos 

jogadores, países, estados, etc) (Anexo)
• Quebra-cabeça.

• Confeccionar um boneco de tecido que representará os jogadores 
de futebol ( sugerimos montar um time). 

Instruções para fazer o boneco, observando a foto:
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1- Pegue um pedaço de malha de 15 a 20 cm.

2- Usando um pedaço de cortiça fina, corte no formato de um círculo que será 
a cabeça, faça um buraco no meio e coloque a  malha que será o boneco e dê 
um nó na ponta.

3- Um pouco abaixo dê um outro nó para formar o pescoço.

4- Pegue um outro pedaço de malha, amarre na malha que você fez a cabeça,  
na altura dos braços e dê um nó de cada lado, formando assim os braços.

5- Corte ao meio o pedaço de malha abaixo dos braços, de maneira que sobre 
para o corpo, e forme as pernas, dando um nó de cada lado.

6- Confeccione a roupa de um time de futebol e costure no bonequinho. 

PREPARAR  POR  SALA DE  AULA,  UMA CAIXA QUE  DEVERÁ  ESTAR 
LACRADA, COM AS PREVISÕES DE CADA ALUNO COM RELAÇÃO AO 
1º, 2º E 3º LUGAR.

Modelo da cédula:

NOME DO ALUNO
1ª LUGAR (PAÍS)
2º LUGAR (PAÍS)
3º LUGAR (PAÍS)

Culminância do projeto

A CAIXA DEVERÁ SER ABERTA APÓS A FINAL DA COPA DO MUNDO NO 
BRASIL, fazendo uma análise de cada voto (cédula) fazendo um gráfico 
com os resultados da caixa.

Descobrir quem acertou o resultado ou quem mais aproximou.

            Preparar  uma grande  festa  envolvendo todos  os  alunos,  para 
comemorar o final da copa do mundo no Brasil.
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ANEXOS

CURIOSIDADES DO FUTEBOL

COPAS DO MUNDO
• Na copa de 1934 o Brasil passou da primeira fase sem jogar, pois o Peru, seu 
único adversário, desistiu.
• Primeira vitória brasileira em Mundiais: 4×0 na Bolívia (22/07/1930).
• Primeiro gol brasileiro em Copas do Mundo foi marcado por Preguinho, contra 
a Iugoslávia (17/07/1930).
• Primeiro gol das Copas: Laurent (FRA) contra o México (em 13/07/1930).
•  Inglaterra,  Escócia,  Irlanda  do  Norte  e  País  de  Gales  se  recusaram  a 
participar da Copa do Mundo de 1930.
• Na Copa de 1970 os italianos desenvolveram um sistema de jogo chamado 
“catenaccio”, onde a defesa possuía um maior número de jogadores e partia 
para o contra-ataque para fazer os gols.
• Os Holandeses também desenvolveram seu estilo na Copa de 70, o chamado 
“futebol  total”,  onde  os  jogadores  eram atacantes  e  defensores  ao  mesmo 
tempo.
•  Na Copa de 82 foi  aumentado de 16 para  24 o  número de finalistas  na 
competição.
•  A única  vez  na história  da  Copa  do Mundo que uma partida  da  final  foi  
decidida nos pênaltis foi na Copa de 1994.
• A primeira seleção a receber a Taça da Copa do Mundo da FIFA foi a da 
Alemanha Ocidental, em 1974.
•  A taça original  da Copa do Mundo,  Jules Rimet,  é de ouro maciço de 18 
quilates, e possui 36cm de altura e 4,9 Kg.
• O primeiro árbitro Brasileiro a apitar uma final de Copa do Mundo foi Arnaldo 
César Coelho (1982), seguido por Romualdo Arppi Filho em 1986.
• A única Seleção que participou de todas as Copas do Mundo foi a Brasileira. 
-Primeira Copa realizada em duas sedes: 2002 (Japão e Coréia do Sul).

Fonte para  pesquisa:

http://www.copa2014.gov.br
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História do Futebol no Brasil

Como o futebol chegou ao Brasil?

Três linhas históricas apresentam a chegada do Futebol ao território brasileiro, 
e embora pouco divulgadas, duas delas não apresentam consistência histórica, 
com fatos concretos como a história do pai do Futebol Brasileiro: Charles Miller.

Na primeira  raiz  da  história  do  Futebol  no  Brasil,  encontramos citações de 
jogos  realizadores  entre  marinheiro/estivadores  dos  navios  cargueiros 
europeus  que  vinham ao  Brasil,  nos  espaços  próximos  aos  portos  no  sul, 
sudeste  e  norte  do  Brasil.  O  Futebol  era  usado  como  passatempo  pelos 
marinheiros enquanto permaneciam ancorados nos portos.

Outra linha histórica, cita que os Jesuítas utilizavam-se da prática do Futebol 
nos colégios internos, como meio de atividade física, com citações relevantes 
no interior de São  Paulo.

Entretanto, a versão mais aceita e documentada do início do Futebol no Brasil, 
é que o esporte tenha chegado a terras tupiniquins com o filho de ingleses 
Charles Miller.

Em 1894 Charles Miller, ao retornar de viagens de estudos na Inglaterra, trouxe 
em sua na bagagem a primeira bola de futebol a rolar nos campos brasileiros.  
Por  isso,  Charles  Miller  é  considerado  o  “pai"  do  futebol  no  Brasil.
Charles Miller era jogador de futebol e também apitava os jogos realizados no 
São Paulo Athletic Club.

A Copa do Mundo de Futebol da FIFA (Campeonato Mundial de Futebol FIFA) é 
um campeonato de futebol masculino realizado a cada quatro anos pela FIFA 
(Fédération Internationale de Football Association).

Idealizada na fundação da FIFA em 1904, a Copa do Mundo só foi realizada 
após a reconstrução da Europa dos destroços da Primeira Guerra Mundial.

Em 1929, o Uruguai, atual bicampeão olímpico, foi escolhido como país-sede. 
Os europeus protestaram que a primeira Copa em 1930 fosse fora de seu 
continente e boicotaram o evento, tornando praticamente um torneio pan-
americano.
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As copas sempre foram moldadas de acordo com os interesses dos países-
sede  e  das  principais  seleções.  Nas  primeiras  oito  Copas,  os  anfitriões 
chegaram a cinco finais e nas duas primeiras, a festa foi dos donos da casa.

A Segunda Guerra impediu a realização das Copas de 1942 e 1946 e por 
pouco a de 1950. A Europa estava arrasada após o conflito que matou mais de 
100 milhões de pessoas. Grandes seleções não conquistaram o título. O Brasil 
em 1950 em casa, A Hungria em 1954, a Holanda em 1974 e 1978 e o Brasil 
em 1992. Nem sempre o melhor vence na Copa do Mundo.

Capacidades coordenativas
A disciplina de Educação Física possibilita o aperfeiçoamento coordenativo e 
contribui  para  que  os  alunos  no  final  do  seu  percurso  escolar  tenham  a 
capacidade de se adaptarem rápida e adequadamente a solicitações motoras 
assim como de aprender novas habilidades.

CLASSIFICADOS PARA A COPA DO MUNDO DE 2014 NO BRASIL

A Copa do Mundo de 2014 já tem seus 32 participantes definidos. O Mundial do 
Brasil, quinto torneio realizado na América do Sul, terá a participação recorde 
de  seis  equipes  sul-americanas.  E  ninguém  jamais  viu  tantos  campeões 
mundiais em uma única edição: Brasil,  Argentina,  Uruguai,  Alemanha, Itália, 
França, Inglaterra e Espanha. Todos estarão aqui.

Site: http://copadomundo.uol.com.br/selecoes-classificadas/
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Países participantes da copa do mundo 2014
Brasil Argentina Colombia Chile

Equador Uruguai Japão Austrália
Irã Coreia do Sul Nigéria Costa do Marfim

Gana Camarões Argélia Alemanha
Suiça Bélgica Holanda Rússia

Bósnia-Herzegôvina Itália Inglaterra Espanha
Grécia Croácia Portugal França

Estados Unidos Costa Rica Honduras México

  Sugerimos trabalhar um parágrafo por dias, analisando e pesquisando o 
que o mesmo aborda.

O tatu-bola é o menor e menos conhecido tatu do Brasil

• O  tatu-bola,  também  conhecido  como  tatu-apara,  bola,  bolinha, 
tranquinha ou tatu-bola-do-nordeste,  é a  menor e menos conhecida 
espécie de tatu do Brasil. De todas as espécies de tatu do país, é a 
única endêmica (que ocorre só nesse local).

• Possui  distribuição geográfica muito restrita, ocorrendo somente na 
Caatinga  e  no  Cerrado.  A espécie  já  foi  registrada  em 12  estados 
brasileiros  diferentes  -  Bahia,  Ceará,  Pernambuco,  Alagoas,  Sergipe, 
Piauí,  Mato  Grosso,  Goiás,  Minas  Gerais,  Tocantins,  Paraíba  e  Rio 
Grande do Norte.

Esse animal, de aproximadamente 50 cm e 1,2 kg, apresenta como uma 
das principais características a capacidade de se fechar na forma de uma 
bola ao se sentir ameaçado, o que protege as partes moles de seu corpo 
contra o ataque de predadores. Essa capacidade foi o que deu origem ao 
seu nome popular. Distingue-se também pela presença de cinco unhas 
nas patas anteriores, principal diferença entre Tolypeutes tricinctus e a 
outra espécie do mesmo gênero, a T. Matacus
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MASCOTE DA COPA DO MUNDO DE 2014

TRABALHAR UM PARAGRAFO POR DIA, TRABALHANDO ORALMENTE, 
FAZENDO INFERÊNCIA E CRIANDO SUSPENSE ATÉ MOSTRAR A IMAGEM 
DO FULECO.

A mascote oficial da Copa do Mundo de 2014 no Brasil vai se chamar "Fuleco", 
uma  palavra  que  os  organizadores  afirmam  transmitir  uma  mensagem  de 
consciência ambiental.
Quase a metade das mais de 1,7 milhão de pessoas que votaram em uma 
pesquisa online preferiu "Fuleco" em vez de "Zuzeco" ou "Amijubi". "Fuleco" é a 
junção das palavras futebol e ecologia.
A mascote é um tatu-bola, uma espécie em risco de extinção no Brasil.
A tradição de ter uma mascote para a Copa do Mundo remonta ao ano de 
1966, quando um leão chamado "World Cup Willie" foi escolhido para o torneio 
na Inglaterra.
Desde então, as mascotes foram desde as duas crianças alemãs "Tip e Tap", 
em 1974, à pimenta "Pique", do México, em 1986, e ao leopardo "Zakumi", que 
representou o torneio na África do Sul, em 2010.

CURIOSIDADE

O tatu amarelo e azul foi escolhido em setembro e grandes versões infláveis  
foram colocadas nas 12 cidades brasileiras onde serão disputadas as partidas  
do  Mundial.  No  entanto,  as  autoridades  foram  obrigadas  a  retirá-las,  ou  
aumentar  a  segurança,  em pelo  menos  três  cidades,  depois  que  vândalos  
depredaram.
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O  logotipo  é  chamado  de  "Inspiração"  e  foi  criado  pela  agência  brasileira 
"África".  O projeto resulta de uma fotografia icônica de três mãos vitoriosas 
juntas levantando o Troféu da Copa do Mundo FIFA. Bem como para descrever 
a  noção humanitária  das mãos em interligação,  a  representação das mãos 
também é simbólica  no  amarelo  e  verde   dando  calorosas  boas-vindas ao 
mundo.  O  logotipo  foi  apresentado  em  uma  cerimônia  realizada  em 
Joanesburgo, África do Sul, em 8 de julho de 2010.

Bola da Copa de 2014, Brazuca é lançada 
oficialmente no RJ

O nome da bola da Copa no Brasil foi escolhido após votação popular no ano 
passado. A Brazuca teve 77,8% da preferência, com 1.119.539 votos, e 
superou Bossa Nova (14,6%) e Carnavalesca (7,6%).

A apresentação contou com luzes, vídeos e imagens projetadas nas paredes e 
relembrou os modelos de bolas de Copas anteriores. Outros atletas, como 
Barcos e Zé Roberto (ambos do Grêmio), Victor, Josué e Leonardo Silva (todos 
do Atllético-MG), também estavam presentes. O atacante Fred, do Fluminense, 
que seria uma das estrelas da festa, cancelou a sua participação no dia. 
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As cores (verde,  azul  e laranja)  e o design dos seis  painéis da bola foram 
inspirados nas fitas da sorte do Senhor do Bonfim da Bahia e simbolizam a 
paixão e alegria associadas ao futebol no Brasil. A bola, que pesa apenas 437 
gramas, passou por  um completo processo de testes durante mais de dois 
anos e meio, envolvendo mais de 600 dos melhores jogadores do mundo e 30 
equipes de 10 países espalhados por três continentes. A bola será vendida pelo 
preço de R$ 399,00.
A Brazuca vai rolar pela primeira vez no Mundial do próximo ano no dia 12 
de junho, data da abertura, na Arena Corinthians, em São Paulo. A final 
será disputada em 13 de julho, no estádio do Maracanã, no Rio.

Em uma ação de marketing da empresa, todos os bebês nascidos nesta terça, 
dia 3 de dezembro, poderão ganhar uma bola de presente. Para isso, os pais 
devem levar a certidão de nascimento do filho (e uma cópia) em 12 postos de 
trocas em cada uma das cidades-sedes do Mundial (Rio de Janeiro, São Paulo, 
Manaus,  Cuiabá,  Brasília,  Curitiba,  Porto  Alegre,  Fortaleza,  Natal,  Recife, 
Salvador e Belo Horizonte), entre os dias 6 e 7 deste mês. Os endereços dos 
postos estarão no site www.adidas.com.br/eusoubrazuca. 

http://esportes.terra.com.br

Estados brasileiros com estádios que sediarão a copa do mundo
( Pesquisa – fotos dos estádios)
Trabalhar os cartazes das cidades sede. O que cada um representa?

Estádio do minerão: Belo horizonte – MG
Estádio Nacional Mané Garrincha- Brasília- DF
Arena Pantanal- Cuiabá _ MT
Arena da Baixada – Curitiba – PR
Estádio Castelão- Forteleza – CE
Estádio das Dunas – Natal – RN
Arena Amazônia – Manaus – AM
Estádio Beira-Rio – Porto alegre – RS
Arena Pernambuco – Recife – PE
Estádio do Maracanã – Rio de Janeiro – RJ
Arena Fonte Nova – Salvador – BA
Arena de São Paulo – São Paulo – SP
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Cartazes das Cidades-Sede 
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 Site para pesquisa

http://pt.fifa.com/worldcup/destination/posters/index.html
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RESULTADO DO SORTEIO DA COPA DO MUNDO 2014
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PARCEIROS COMERCIAIS DA COPA DE 2014

PARCEIROS DA FIFA

ADIDAS COCA-COLA EMIRANTES
HYNDAUI-KIAMOTORS SONY VISA

PARCEIROS DA COPA DO MUNDO DA FIFA

BUDWEISER CASTROL
CONTINENTAL JOHNSON E JOHNSON
MSDONALDS OI
YINLISOLAR MOYPARK

APOIADORES NACIONAIS

APEXBRASIL CENTAUROU GAROTO
ITAÚ LIBERTY SEGUROS WISEUP
FIFA.COM FOOTBALL FOR HOPE

http://pt.fifa.com/worldcup/organisation/partners/

SUGESTÕES DE ATIVIDADES

Trabalhar  cada  empresa  parceira  da  Copa  do  Mundo  pesquisando  qual  o 
serviço que cada uma fornece.

Pesquisar a logomarca de cada empresa.
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LETRA DA MÚSICA - SKANK

É Uma Partida De Futebol

Bola na trave não altera o placar
Bola na área sem ninguém pra cabecear
Bola na rede pra fazer o gol
Quem não sonhou em ser um jogador de futebol?
A bandeira no estádio é um estandarte
A flâmula pendurada na parede do quarto
O distintivo na camisa do uniforme
Que coisa linda é uma partida de futebol
Posso morrer pelo meu time
Se ele perder, que dor, imenso crime
Posso chorar, se ele não ganhar
Mas se ele ganha, não adianta
Não há garganta que não pare de berrar
A chuteira veste o pé descalço
O tapete da realeza é verde
Olhando para bola eu vejo o sol
Está rolando agora, é uma partida de futebol
O meio-campo é lugar dos craques
Que vão levando o time todo pro ataque
O centroavante, o mais importante
Que emocionante, é uma partida de futebol
O meu goleiro é um homem de elástico
Os dois zagueiros tem a chave do cadeado
Os laterais fecham a defesa
Mas que beleza é uma partida de futebol
Bola na trave não altera o placar
Bola na área sem ninguém pra cabecear
Bola na rede pra fazer o gol
Quem não sonhou em ser um jogador de futebol?
O meio-campo é lugar dos craques
Que vão levando o time todo pro ataque
O centroavante, o mais importante,
Que emocionante é uma partida de futebol !
Utêrêrêrê, utêrêrêrê, utêrêrêrê, utêrêrêrê
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Jogo de Bola
CECÍLIA MEIRELES

A bela bola
rola:
a bela bola do Raul.

Bola amarela,
a da Arabela.

A do Raul,
azul.

Rola a amarela
e pula a azul.

A bola é mole,
é mole e rola.

A bola é bela,
é bela e pula.

É bela, rola e pula,
é mole, amarela, azul.

A de Raul é de Arabela,
e a de Arabela é de Raul.
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VOCÊ SABIA?

Que a Copa de 2014 custará aos cofres brasileiros R$10,5 bilhões, valor ligado 
à construção de 12 estádios, às obras no entorno das arenas e aos projetos de 
segurança e telecomunicações?

Que o ministério do Esporte aponta para a criação de 580 mil novos postos de 
emprego entre 2012 e 2014?

Que os gastos com mobilidade, portos e aeroportos somam R$15 bilhões, mas 
não entram na conta do mundial por serem demandas anteriores ao evento? 
Os aeroportos, por exemplo, exigem ampliação desde 2000. Dessa forma, tais 
obras deixam de integrar  “Matriz de Responsabilidades” de municípios como 
São Paulo, Manaus e Brasília, e passam a fazer parte do legado da Copa.

Que há 3,2 bilhões de amantes de futebol espalhados pelo globo?

Que tudo isso para atender os 600 mil estrangeiros esperados pelo Ministério 
do Turismo (a África do Sul recebeu 310 mil em 2010), que somados aos mais  
de três milhões de brasileiros que acompanharão os jogos, devem alavancar os 
ganhos com o turismo no país, especialmente nas 12 cidades sedes?

Que cerca de 400 emissoras de tevês cadastradas serão os “olhos” de 3,2 
bilhões de amantes do futebol espalhados pelo globo?

Dados extraídos do Boletim Informativo Viena Ano XII Nº 32  10/2013 

26



ESTADO DE MINAS GERAIS
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCAÇÃO

Superintendência Regional de Ensino de Barbacena
Diretoria Educacional

 Regras de um jogo de futebol

Equipes

Cada equipe deve ser composta por 11 jogadores, um guarda-redes que 
defende a baliza e mais 10, que jogam na frente.

Duração do jogo

Um encontro de futebol tem a duração de 1h30m, constituído por duas partes, 
em que cada uma tem a duração de 45 minutos.

Substituição

Durante um jogo, cada equipa tem direito a efectuar três substituições. Um 
jogador que entrou em campo a render um colega, pode ser substituído por um 
outro elemento da equipa. 
Numa formação em que o técnico seja simultaneamente jogador e treinador, o 
mesmo também poderá entrar em campo para substituir um atleta.

Equipe de Arbitragem

Uma partida de futebol é dirigida por uma equipa de arbitragem, constituída por 
um árbitro principal, dois árbitros assistente e o designado 4º árbitro. 

Canto

O canto é a marcação de um pontapé a partir do ângulo da linha de canto. A 
bola pode ser pontapeada para a grande área ou pode ser passada para um 
colega de equipe que esteja em qualquer local do campo. A marcação do canto 
acontece quando a bola sai do campo pelas linhas de fundo do lado da equipe 
que está a defender por ação de um jogador da mesma formação.

Lançamento

Quando a bola sai fora das linhas laterais do campo por interposição de um 
atleta de uma das equipes, a formação contrária tem o direito de reentroduzir a 
bola no jogo a seu favor. O lançamento é feito com as mãos, sendo que o 
futebolista deverá ter o corpo inclinado para a frente e com os pés da parte de 
fora da linha lateral do campo.

Fora de jogo

O fora de jogo é uma falta assinalada sempre que um jogador da equipa 
atacante, se encontra numa posição mais avançada do que a linha dos defesas 
da formação contrária, quando lhe é passada a bola ou a outro colega.O fora 
de jogo só pode ser marcado quando uma jogada se está a desenvolver para a 
frente da linha de meio campo da equipe que está a atacar.
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CURIOSIDADES DAS REGRAS

P: Um jogador que é substituído no decurso do jogo, pode entrar novamente?
R: Após ser substituído o jogador que saiu já não pode participar no jogo.

P: Com quantos jogadores no mínimo deve uma equipe entrar em campo para 
que o encontro se realize?
R: Para que um encontro possa ser realizado, uma equipe deve entrar em 
campo com um mínimo de sete jogadores, incluindo o capitão e o goleiro.

P: Qual o castigo pela não comparência de uma formação em campo?
R: Uma equipe que não compareça, injustificadamente, em campo é punida 
com a derrota.

P: Um gol pode ser validado quando a bola bate num ponto entre a linha de 
golo e para trás da mesma?
R: Um gol só pode ser validado quando ultrapassa totalmente a linha de gol. 
Se a bola ultrapassar a linha de gol e voltar para trás, o gol tem de ser 
considerado. 

F U T E B O L
R E G R A S   O F I C I A I S

O Portal Brasil disponibiliza gratuitamente  as regras de jogo de futebol 
conforme consta no livro oficial da FIFA distribuído aos juízes brasileiros, 
publicado pela Fédération Internationale de Football Association (FIFA) e 
autorizado pela International Football Association Board (IFAB). 

http://www.portalbrasil.net/regras_do_futebol.htm

Ao pesquisar o site indicado vocês terão todas as informações necessárias 
sobre as REGRAS DO JOGO DE FUTEBOL.

ARTE

• Usando tampinhas e tinta confeccionar bandeiras dos países, como o exemplo do Centro 

Educação infantil “Professora Zélia de Oliveira Carvalho” em São Vicente de Minas.
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JOGO LINCE 
USANDO  NOMES DE PAÍSES

REGRAS DO JOGO LINCE

Objetivo: ser o primeiro jogador a juntar mais cartelas

Preparação:

1- Decidam por um critério qualquer quem iniciará sendo o líder da rodada. Nesta 
rodada o líder não joga.

2- O líder deve colocar todas as cartelas dentro do saco plástico e distribuir 3 fichas, 
para cada jogador, inclusive para ele mesmo.

3- Todos mantêm mãos na mesma posição: sobre a mesa ou sobre os joelhos. 

4- Coloque o tabuleiro aberto, bem no centro da mesa, de forma que todos os jogadores 
tenham uma boa visão das figuras ilustradas.
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COMO JOGAR

O líder mistura bem as cartelas, sorteia 3 para cada jogador, (nenhum jogador pode 
olhar o conteúdo das cartelas antes do líder autorizar). 
Quando o primeiro jogador localizar todas as fichas, ele grita LINCE e o jogo para. 
Cada jogador fica com as fichas que conseguiu localizar e então sorteiam 3 novas 
fichas. Ganha quem, no final da partida, estiver com mais fichas.

VARIAR O JOGO USANDO NOME DOS JOGADORES, DO ESTADOS QUE 
SEDIARÃO A COPA DO MUNDO, ETC.

Preparar as palavras usando a página PAISAGEM, tamanho 28.

BRASIL ARGENTINA COLOMBIA CHILE

EQUADOR URUGUAI JAPÃO IRÃ

COREIA DO 
SUL

COSTA DO 
MARFIM

ESTADOS 
UNIDOS

BÓSNIA-
HERZEGÔVINA

NIGÉRIA GANA CAMARÕES ARGÉLIA
ALEMANHA SUIÇA BÉLGICA HOLANDA

RÚSSIA ITÁLIA FRANÇA ESPANHA
GRÉCIA CROÁCIA PORTUGAL INGLATERRA

AUSTRÁLIA COSTA RICA HONDURAS MÉXICO 
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Resenha do Filme Invictus 

O filme foca um momento da vida de Nelson Mandela ativista político 
que, depois de 27 anos de prisão política, ele é liberado e chega, quatro 
anos mais tarde, como primeiro presidente negro de um país, mergulhado 
em um cenário de separação entre brancos e negros, devido ao apartheid, 
onde muitos cidadãos brancos temem o poder negro assim como muitos 
cidadãos negros olham Mandela como uma forma de se vingar do brancos. 
Uma nação dividida em linhas raciais e um “insight” de Mandela de que o 
esporte seria uma das estratégias fundamentais para a unificação da África, 
além de sua insistente visão ampla de democracia racial, que fica bastante 
clara em todas as suas relações.

O primeiro passo foi tentar expor sua compreensão de democracia 
para uma população que queria “vingança”. Depois, procurou saber onde 
estava a dificuldade do time e percebeu que se tratava de uma dificuldade, 
não técnica, mas psicológica, pois o time encontrava-se em um cenário de 
total falta de apoio da população negra devido à sua representatividade com 
o apartheid, onde somente os brancos torciam pelo time. Com resultados 
razoáveis o suficiente para se classificarem para a copa do mundo de rúgbi 
de 1995, na África do Sul, Mandela marcou um encontro com o capitão do 
time François Pienaar e o incentivou com o poema “Invictus” que apresenta 
palavras fortes em seus versos finais: “Não importa o quão estreito seja 
o portão e quão repleta de castigos seja a sentença, eu sou o dono 
do meu destino e capitão da minha alma”.  Mandela usou com muita 
habilidade  o  esporte  para  unir  o  povo  sulafricano,  pois  conseguiu  uma 
interação do time de rúgbi com a população, culminando na conquista da 
vitória da copa do mundo e no fortalecimento da consciência de unificação 
da nação.

Nelson  Mandela  foi  um  visionário.  Em  um  momento  delicado  da 
história da África do Sul, com o poder que lhe foi dado pelo povo que o 
admirava e o colocou na presidência da república de um país dividido em 
duas cores, teve visão amplamente democrática que adquiriu em anos de 
reclusão politica, teve sempre a sua missão muito bem definida e estaleceu 
um bom planejamento para executá-la.

Utilizando-se de um esporte que só era aceito pelos brancos e odiado 
pelos  negros  devido  seu  poder  representativo  do  apartheid,  Nelson 
Mandela, que ficou 27 anos em cárcere político e agora, atual presidente, 
conseguiu levantar um time desmotivado, atráves de seu apoio ao capitão 
do time, um representante da elite branca do país. O estranhamento da 
pacividade  de  Mandela  certamente  foi  sentido  por  negros  e  brancos. 
Encontros, trabalhos sociais e interação com a população, fizeram o time 
superar suas dificuldades e diante de milhões de expectadores da copa do 
mundo, eles conquistaram a vitória. Com isso, Nelson Mandela combateu, 
mesmo que inicialmemte o cenário de confronto e desunião entre negros e 
brancos que mantinha o país separado e permitiu uma visão mais ampla de 
todos através da união e do resultado de um trabalho em equipe. Seu sonho 
era construir uma "nação arco-íris em paz consigo mesma e com o mundo".
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